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YARISMA YONERGESI

1. YARISMANIN AMACI

« Bireylerin diiglinme, karar verme ve problem ¢dzme becerilerini gelistirmek,

« Zeka oyunlar alanina olan ilgi ve yeteneklerini arttirmak,

« Ulusal ve uluslararasi diizeyde zeka oyunlari kiiltiirinii yayginlastirmak,

« Katilimcilarin uluslararasi diizeyde yarigmalara altyapi olusturabilmelerini
saglamak.

2. HEDEF KITLE

« Yurtigi ve yurtdigindaki resmi ve 6zel kurumlarda 6grenim goren ilkokul 1, 2, 3 ve
4. simif 6grencileri ile ortaokul 5, 6, 7 ve 8. sinif 6grencileri katilabilecektir.

« Bilim Sanat Merkezleri, Zeka Oyunlar1 ve Satrang Dernekleri/Kuliipleri de okul
olarak kabul edilecektir.

3. BASVURU VE KAYIT

« Yarismaya okul admma yapilacak basvurular, okulun belirledigi yetkili kisi
tarafindan www.apluszekaoyunlari.com/yarismalar sayfasindan yapilacaktir.

« Basvuru igin her kademeden en az 5 6grenci basvurusunda bulunan okullar kayit

olabilirler.

« Kademeler su sekildedir: Tlkokul 1 ve 2. Siniflar, Ilkokul 3 ve 4. Siniflar, Ortaokul
5, 6,7 ve 8. Smiflar

« Bireysel basvurular icin , O0grencinin velisi tarafindan
www.apluszekaoyunlari.com/yarismalar sayfasindan yapilacaktir.

« Yarisma kayit islemleri su adimlarla gerceklestirilecektir:

« https:/forms.gle/WzFMdjAth6KPiHdy8 baglantisindan 6n  kayit formu
doldurulmalidir.

« On kayit formunu dolduran kisilere 3 KASIM 2024 Pazar giinii yarisma
oyunlarinin ¢éziim yontemlerinin anlatildig iicretsiz bir egitim diizenlenecektir.

e (Ayrica tiim yarisma oyunlarmin ¢oziim yontemleri Youtube kanalimizda
anlatilmaktadir.)

« OKUL KAYDININ TAMAMLANMASI ICIN :

« Yarigma katilim ticreti okul yetkilisi tarafindan toplanmalidir.

« Ve toplu olarak A Plus Kurumsal IBAN Numarasina havale edilmelidir.

« Iban numarasi, 6n kayit formunu dolduranlara bildirilecektir.

« Odeme yapilirken agiklama kismina okul adi ve iletisim numarast mutlaka
yazilmalidir.

. BIREYSEL KAYDIN TAMAMLANMASI ICIN : Yarisma katilim iicreti ogrenci
velisi tarafindan A Plus Kurumsal IBAN Numarasina havale edilmelidir.

TUm Haklari Sakhdir
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Iban numarasi , 6n kayit formunu dolduranlara bildirilecektir.

Odeme yapilirken agiklama kismina 6grenci adi, katilim ili ve iletisim numarasi
mutlaka yazilmalidir!!!

Odeme dekontu ile beraber KESIN KAYIT FORMU doldurularak kayit islemleri
tamamlanmis olur.

Yarigma kitapgiklart ve optik formlari kesin kayit formunda bildirilen adrese
kargolanir.

4. KATEGORI VE PUANLAMA

Yarisma; ILKOKUL MINIKLER 1. ve 2. siniflar, ILKOKUL 3. ve 4. siniflar ve
ORTAOKUL 5, 6, 7 ve 8. siniflar olmak {izere li¢ ayr1 kategoride, her kategori
icin Okul I¢i Se¢meleri ve Finaller olmak iizere iki etap halinde yapilacaktir.

Okul i¢i se¢cmeleri, Ogrencilerin kendi okullarinda okul yetkilisi tarafindan
uygulanacaktir.

Okul igi se¢meleri, tiim katilimcilar tarafindan ayni giin uygulanacaktir.

Her okuldan yarismaya katilan o6grencilerin %10 u (200 baraj puanini gegmis
olmak kaydiyla) Finallere katilmaya hak kazanacaktir.

Ayrica, kategori bazinda okul i¢i segmeleri sonuglarina gore yarismaya katilan
tim Ogrencilerin en yliksek puan alan %20’lik dilimi Finallere katilmaya hak
kazanacaktir.

Finallere katilmaya hak kazanan 6grenci listesi web sitemizden ve WhatsApp
destek grubumuzdan duyurulacaktir.

Finaller, il temsilciliklerimiz tarafindan koordine edilerek, es zamanli ve canli
baglantili olarak gerceklestirilecektir.

Yarisma Finallerinin uygulanacag merkezler, il temsilciliklerinin bulundugu ve
ayni zamanda katilimimn agirlikli oldugu il ve ilgelere gore belirlenerek
duyurulacaktir.

Yarisma Finallerine katilmaya hak kazanan 6grenciler yol, yemek vb. masraflarini
kendileri karsilayacaktir.

Finalistler, resmi kimlik belgesi ve veli izin belgesi ile sinava alinacaktir.

Okul i¢1 se¢meleri 60 dk., 20 sorudan olusacaktir.

Minikler i¢in 14 sorudan olusacaktir.

Finaller 90 dk , 30 asil ve 5 yedek sorudan olusacaktir.

Minikler i¢cin 28 asil ve 3 yedek sorudan olusacaktir. Finallerde yeni oyun
eklenmeyecektir.

Finallerde her oyundan 2 adet soru sorulacaktir.

Opyun tiirleri bu yonergede yer almaktadir.
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Minikler icin oyun tiirleri su sekildedir:
1. Emojili S6zciik
2.Yerlesmeyen Kelime
3.Mantik Karesi
4.Klasik Sudoku
5.Komsusuz Sudoku
6. ABC Baglamaca
7.Hazine Avi
8. ABC Kadar Kolay
9.Domino

10. Binairo

11. Cit
12.Kendoku

13. Islem Karesi
14.Kakuro

Minikler Yedek Sorular :
1.Sudokudan Hazine Avina
2.Harfli Sudoku
3. Anagramh Cit

« Soru kaliplarinin boyutlar1 kategorilerde farklilik gosterebilir.

« A Plus Minikler i¢in : Kendoku 1 ile 4 arasinda , sadece toplama ve ¢ikartmali ,

« Islem Karesi 1 ile 6 arasinda , sadece toplama ve gikartmali,

« Kakuro oyunu 1 ile 6 arasinda sorulacaktir.

. Finaller sonunda yarigmanin siralamasi yapilirken ilk olarak asil sorulardan
alman puanlar ,

« Asil sorulardan esit puan alan yarigmacilar igin yedek sorulardan aldiklar1 puanlar
dikkate alimacaktir.

. Esitligin devam etmesi halinde yasi kiigiik olan yarigmaci , diger yarigmacinin
Ontinde yer alacaktir.

o Cevap formu eksik, hatali doldurulan veya soruda belirtildigi bigimde
doldurulmayan cevaplar yanlis olarak kabul edilir. Bu konuda gelen itirazlar
kabul edilmeyecegi igin cevaplarin cevap formuna hatasiz ve soruda belirtilen
formatta girilmesi gerekmektedir.

TUm Haklari Sakhdir
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5. ODULLER

. Yarismaya katilan tiim O6grencilere dijital katilim belgesi, tiim okul yetkililerine
dijital tesekkiir belgesi web sitemize yiiklenerek verilecektir.

. Finaller sonuglarima gore, her ii¢ kategoride ilk 5'te siralanan yarigmacilara
asagida belirtilen miktarda para oOdiilii, basar1 belgesi ve madalya verilecektir.

I Okullarina kupa verilecektir.

YARISMA BIRINCISI : 3000 TL
YARISMA IKINCISI : 2500 TL
YARISMA UCUNCUSU : 2000 TL
YARISMA DORDUNCUSU : 1500 TL
YARISMA BESINCISI : 1000 TL
6. YARISMA UCRETI
« Yarisma katilim ticreti ....... "dir. Yarisma Finallerine katilim ticretsizdir.

7. YARISMAYA ILISKIN TARIHLER

« SON KAYIT TARIHI  :1 ARALIK 2024
OKUL ICI SECMELER :7 SUBAT 2025

. TURKIYE FINALLERI : 12 NISAN 2025
« ODUL TORENI : MAYIS 2025

8. ONEMLI HUSUSLAR

« Simav sonuglarinda karsilagilabilecek herhangi bir saibeli durumda, saibeli durum
olup olmadig A Plus Zeka Oyunlar1 Etik Kurulu tarafindan incelenerek
degerlendirilecektir.

 Etik Kurul tarafindan gerekli gortilmesi halinde, ilgili okulun yarigmaya katilan
tiim Ogrencileri i¢in yeni bir okul i¢i segmeleri yarigmasi uygulanacaktir.

Bu yarismay1 A Plus Zeka Oyunlar Yetkili Hakemi okula bizzat giderek, yiiz yiize
uygulayacaktir.

Boyle bir durumda uygulanacak yeni yarigmanin masraflari okul yonetimine
aittir.
Uygulama sonunda basarili olan 6grenciler yine finallere katilabilecektir.

TUm Haklari Sakhdir
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Bu uygulamanin sonunda saibeli bir durum kesinlesmis olursa, okul yetkilisi ve
ilgili okul 2 y1l boyunca A Plus Zeka Oyunlar biinyesinde organize edilen higbir
etkinlik ve yarismada yer alamayacaktir.

Yanlis ve yaniltici bilgi, hangi agsamada olursa olsun diskalifiye sebebidir.

Basvuru kaydi yapilan tiim yarigmacilar yarisma sartnamesini, kosullarini ve
Secici Kurul Kararlarini istisnasiz kabul etmis sayilirlar.

A Plus Zeka Oyunlart Yarigma Kurulu, gerekli hallerde yarisma kosullarinda ve
takviminde degisiklik yapabilir.

Yarismacilarin diskalifiye olmasi, yarismacilarin simav siirecinde baska okullara
nakil olmasi vb. istisnai durumlarda derecelendirme listelerinde hak kaybina
sebebiyet vermemek adina degisiklik yapilabilir.

Yarismaya Ogrencilerini dahil eden okul ve okul yetkilileri bu maddeleri okumus
ve bastan kabul etmis sayilacaktir.

BASARILAR DILERIZ

A Plus Tiirkiye Zeka Oyunlari
Yarisma Komitesi

imtiyaz Sahibi  : A Plus Zeka Oyunlar1 Adina

Kurumsal letisim: Dilek GEDIK
Grafik /Dizgi  : Seyhan CAVIT

m www.linkedin.com/in/pinar-ertok-

Pmar ERTOK

Yarisma Komitesi: Pinar ERTOK () httpss//apluszekaoyunlaricom/
Funda KARTALOGLU N4 info@apluszekaoyunlaricom
Erdem YAMAK - . v
Emin ERZURUMLUOGLU () apluszekaoyunlar3230

aplus_zekaoyunlari
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1.KLASIK SUDOKU \

Her satirda, her siitunda ve kalin gizgilerle z 5|3
belirlenmis her bolgede 1' den 6' ya kadar tiim

rakamlar bir kez yer alacak sekilde diyagrami

doldurun. 2 4 1

Buna gore, ok yoOniindeki hiicrelere gelecek 3 5
rakamlarin toplami kagtir?

A) 16 B)17 C)18 D) 19 E) 20 6|1 2
2.YERLESMEYEN KELIME

| | | AYBEN

Verilen bes kelimeden dordiinii, her hiicreye bir

harf gelecek sekilde soldan saga, yukaridan BERRA
asagiya dogru yerlestirin. BURAK
Buna gore diyagrama yerlesmeyen kelime

hangisidir? IRMAK

TEKIN

A) IRMAK B) BURAK C)AYBEN  D)BERRA E) TEKIN

3.MANTIK KARESI

Diyagramda her harf 1'den 9' a kadar farkli bir W IY ?l Yl
. . L 5_|[X 8 2|_[X]

rakami temsil etmektedir. Parcalar ise diyagramin HEER Il E

igerisinde  hangi rakamimn hangi konumda

bulunabilecegi ile ilgili bilgi vermektedir. .

(Parcalar dondiiriilemez, ters gevrilemez.) 1 X] 6 x] [] 7 IX XX

Bu bilgileri kullanarak rakamlar1 uygun yerlere Ala il

yerlestirdiginizde istenen islemin sonucu kagtir? ABIC

(x sembolii olan yerlere par¢anin basindaki rakam [ ] [x] DIEIE

gelemez) 4 3 |x G|H|I

il B+G-C=7

A6 BT O8 D)9 E) 10




YARISMA YONERGESI

4.AT HAMLESIZ SUDOKU \

Klasik sudoku kurallar1 gegerli olmak tizere, 1' den 6 1
6' ya kadar rakamlar1 diyagrama yerlestirin. Ayni 2 3
rakamlar, birbirlerine gore satran¢ oyunundaki at

hamlesinin konumunda bulunamazlar. 4

Buna gore, ok yoniindeki hiicrelere gelecek 5
rakamlarin toplami kagtir?

A) 24 B)25 C)26 D)27 E)28 1

5.TEK CiFT SUDOKU \

Klasik sudoku kurallar1 gegerli olmak iizere, 1' den

6' ya kadar rakamlar1 diyagrama yerlestirin. 2

Diyagramdaki daireli hiicrelere tek sayilar, kareli
hiicrelere ise ¢ift sayilar gelmelidir. 4|2

Buna gore, ok yoniindeki hiicrelere gelecek
rakamlarin toplami kagtir?

A) 26 B)27 C)28 D)29 E) 30 4 5
6.K(”)SEGEN SUDOKU g 1
Her satirda, her siitunda, kalin g¢izgilerle g¢evrilmis 6 2

her bolgede ve diyagramin kosegenlerinde 1'den 6'ya
kadar olan rakamlar yalnizca bir kez bulunmalidir.

Buna gore ¢ ? ° nin bulundugu hiicrelere gelecek 4
rakamlarin toplami kagtir ?

A)8 B9 10 D)1l E)I2 151117

www.apluszekaoyunlari.com
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7.TEMASSIZ SUDOKU \

Her satira, her siituna, kalin ¢izgilerle belirtilmis her

bolgeye 1'den 6'ya kadar olan rakamlari bir kez yer 3

alacak  ve aym1 rakamlar ¢aprazdan birbirine
degmeyecek sekilde yerlestirin.

A) 15 B)16 C 17 D)I18 E)I9

8.EMOJILI SOZCUK

I'den S'e kadar olan tiim sayilar gorsellerin altindaki kutulara yerlestirildiginde; her gorselin
ifade ettigi sozciigin o sayiya karsiik gelen harfi yazilip, soldan saga dogru siralar
bozulmadan okundugunda, 5 farkli harften olusan bir sézciik elde edilecektir.

Buna gore olusan sozciigiin ikinci harfi nedir ?

A) K BBO OV DA EN

9.ABC BAGLAMACA

Diyagramdaki tiim noktalar1 kullanarak yatay ya

da dikey yonde ilerleyip ayni harfleri birbirine
baglayan yollar ¢izin. Baglant1 yollar1 birbirini
kesmemelidir. ->
Buna gore, ok yoniindeki satirdan sirasi ile hangi
harflerin yolu gegmektedir ?

(Cevaptan harf tekrar1 goz ardi edilmelidir.)

e o o o o >
e o o o o o
e o o o I o
e o o o U
e 0 o o (O o
e o o o U O

A) ABD B)ADB C)DBA
D)ABC E)BAD

www.apluszekaoyunlari.com
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10.HAZINE AVI
L N : 2 2
Verilen diyagrama elmaslar yerlestirin. Hiicrelerin
icerisindeki rakamlar, kendi etraflarina gelecek olan < <
elmas sayisini belli etmektedir. 1 2
Buna gore oyunun ¢oziimiinde diyagrama kag adet 2 1
elmas yerlesir? 111 1 3 3
2 2|0 1 2
4 2 2
A) 16 B)17 C)18 D) 19 E) 20 1
11.CIT
Diyagramdaki bazi noktalar1 yatay ve dikey cizgilerle ) 3 vl 3 . 0 ’ 1 ’
birlestirerek, kapali ve kendini kesmeyen tek bir ¢it e & &4 & s e e
olusturun. Verilen rakamlar, bulunduklar: hiicrelerin 2 4
etrafindan gegen ¢it pargasi (iki noktayr birlestiren R 0 ) 2 o
her ¢izgi) adedini gostermektedir. e e e e e e
Buna gore ¢itin olusturdugu kapali alan iginde kalan 3 2
rakamlarin toplami kagtir? o 5 )
g & 2 3 2
A) 20 B) 21 C) 22 D) 23 E) 24 e s e e e e
12.ABC KADAR KOLAY

Diyagrama, A,B,C harflerinin her birini satir ve
siitunlarda bir kez bulunacak sekilde yerlestirin.

Diyagramin disindaki harfler o yonden bakildiginda
gorilen ilk harfleri belli etmektedir.
Buna gore ok yoOniindeki hiicrelere gelecek harfleri

sirastyla yazin.
(Bos hiicre i¢in X kullanilmuistir.)

A)CXXC B)CCCC C)CCXC
D)CAXC E)CXCC

www.apluszekaoyunlari.com
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13.AKVARYUM 5 2 4 1 1 4

Diyagramlara yerlestirilen akvaryumlari su ile
doldurmaniz veya bos birakmaniz gerekmektedir.
Diyagramin disindaki sayilar ilgili satir veya siitun

boyunca dolu bulunan hiicre sayisin1 gostermektedir.
Akvaryumlar asagidan yukariya dogru
doldurulmalidir ve akvaryumlarin her bir satir1 ya

tamamen dolu ya da tamamen bos olmalidir.

Buna gore ok yoniindeki dolu hiicre sayis1 kagtir ?

OO W s =2 =2 W

A)0 B)1 0)2 D)3 E)4

14.DOMINO

Diyagrama yaninda verilen birbirinden farkli domino taslar1 yerlestirilmis, cizgileri
silinmistir. Domino taslarin1 birbirinden ayiran gizgiler g¢izildikten sonra, diyagrama
yerlesen yatay domino tas sayisim bulunuz.

2[2[1]o0] L
3]0
11
213

Lo[*] [1]7]

NOIW|l—

112
31| [eIz] [I2] [2I2]
3|0

ofs] [1]3] [2/3] [3 3]

A)3 B)4 C)5 D)6 E)7

15.BINAIRO

Her satir ve siitunda esit sayida 1 ve 0 olmalidir. 0 1
Ust liste veya yan yana ii¢ veya daha fazla ayni sayi
bulunmamalidir. 111
Ornegin, "111" veya "000" gibi dizilimler yasaktir. 1
Her satir ve siitun benzersiz olmalidir. Yani
ayni satir veya siitun dizilimine sahip baska bir satir 0 1 0
veya siitun olmamalidir. 0 0
Buna gore ok yoniindeki hiicrelere gelecek 1 ve 0
rakamlarini sirasiyla yaziniz. 1

A) 101100  B)011101 ©)101101  D)011100 E)111100

www.apluszekaoyunlari.com
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16. DEYIM / ATASOZU / OZDEYIS BULMACA

Bir deyimin harfleri; ilk satirdan itibaren, her satirin
ilk hiicresinden saga dogru ve satir bitiminde alta A C E E
gegilerek  diyagrama  yerlestirilmistir. Bosluk ve
noktalama isaretleri kaldirilmistir. Daha sonra

M

I
@
I
X

diyagramin her siitunundaki harfler yukaridan asagiya
dogru alfabetik olarak siralanmistir. Y R M L
Buna gore, bu deyimin ilk kelimesi ka¢ harflidir?

A) 3 B)4 C5 D)6 E)7

—]

17. DOGRUCU YALANCI

"Dogrucular" siirekli dogru, "Yalancilar" siirekli yalan sdylemektedir. Dogrucu ya da
yalanct grubundan olan Ipek, Bora, Yusuf, Selim ve Mehmet'in 6nermeleri asagida
verilmigtir. Buna gore, tiim dogrucularin verildigi sik asagidakilerden hangisidir?

A)Ipek ve Bora IPEK: Yusuf dogrucudur.
B) Ipek, Yusuf ve Selim BORA: Dogrucularin sayisi tek sayidir.
C)Mehmet ve Yusuf YUSUF: Yalancilarin sayisi tek sayidir.
D)Mehmet, Yusuf ve Selim  MEHMET: Dogrucu kiz yoktur.
E) Ipek ve Yusuf SELIM: Dogrucu ve yalanci erkek sayisi birbirine esittir.
18. KENDOKU \
/4 /2

Her satirda ve her siitunda 1'den 5'e kadar rakamlar
tam olarak bir defa bulunacak sekilde diyagrami 3 12
doldurun. Kalin gizgiler ile belirlenmis bolgelerin
igerisine yazilan rakamlar, bdlgenin matematiksel +6
isleminin sonucunu vermektedir. Buna gore, ok 4
yoniindeki hiicrelere gelecek rakamlarm toplam +5 1 -1
kacgtir?

-1 12
A)7 B8 C)9 D) 10 E) 11

www.apluszekaoyunlari.com
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19. ISLEM KARESI \

rakam bir defa kullanilmalidir ve bulunduklar +

konumdaki islemin dogrulugunu saglamalidir. Buna

gore ok yoniinde gosterilen hiicrelere gelecek :
rakamlarin toplami kagtir? J - . +
+

(Matematiksel islem Oncelikleri gegerlidir.)

+
Diyagrama 1'den 9'a kadar rakamlar yerlestirin. Her .
+

A)12  B)13 O14 D)5 E)I6

16 I 16

20. KAKURO

Bos  hiicrelere 1'den 9'a kadar rakamlan
yerlestirerek  diyagrami  doldurun. Cizgi ile
boliinmiis karelerde; ¢izginin altindaki sayilar
altindaki, iizerindeki sayilar sagindaki rakam
gruplarinin toplamini vermektedir. 2 2
Bir toplami olusturan rakamlar birbirinden farkl
olmaldir.

Buna gore "?" bulunan hiicrelerdeki rakamlarin
toplamm kactir?

A)15 B)16 C)17 D)I8 E)I9

OKUL ICI SECMELERI ORNEK OYUNLAR CEVAP ANAHTARLARI

I-B 2-A 3-B 4D 5-E 6-C 7-B 8B 9-A 10-A

11-B 12-B 13-C 14-D 15-E 16-E 17-E 18-D 19-E 20-D
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FINALLERDE EKLENECEK OYUN TURU ORNEKLERI

1. FARKLI KOMSULAR

1 ‘den 4 ¢ kadar rakamlar1 diyagrama yerlestirin. 3 4
Ayn1  rakamlarin  iginde bulundugu hiicreler

birbirlerine kenardan veya caprazdan degemezler. 3

Satir ve siitunlarda rakam tekrari olabilir. I? 1
Buna gore soru isareti bulunan hiicrelere gelecek
rakamlarin toplami kagtir ? 3

AY6 B 7 CO8 D)9 E)Io

2. AMIRAL BATTI

Verilen gemileri diyagrama yerlestirin. ... 0
Diyagramin disindaki sayilar, o yonden .. . 9
bakildiginda  goriilebilen gemi pargasi .. = 1
sayisint vermektedir. Gemiler birbirlerine L

kenar ve koselerden degemezler. Verilen su “‘ 1
parcasina yerlesemezler. 3
Buna gore, ok yoniindeki gemi pargasi 2
sayisini bulunuz.

A0 B) 1 C2 D)3 E) 4 401221
3. SAYI BULMACA

Verilen ipuglarini degerlendirerek aranan sayiyr bulun. 4 1 8 +

Her ( - ), aranan sayiya ait dogru bir rakamin yanlis

konumda, her ( + ) ise dogru bir rakamin dogru bir 6 9 1+ +
konumda bulundugunu gosterir. Aranan sayida rakam 7 9 0 + -
tekrar1 olamaz ve say1 0 ile baslayamaz .

Buna gore istenilen islemin sonucu kagtir ? A B C

A5 B6 (O7 D)8 E9 A+B-C =72
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YARISMA YONERGESI

4. APARTMANLAR

Diyagramin her satirina ve her siitununa 1'den 5' e kadar
yiikseklikte bulunan apartmanlar1 yerlestirin. Disarida

verilmis olan rakamlar, o yoOnden bakildiginda
goriilebilen apartman sayisini  belli  etmektedir.

Kendisinden daha yiiksek bir apartmanin arkasinda

kalan apartmanlar o yonden bakildiginda gortilemezler.

Buna gore ok yoOniindeki hiicrelere gelecek rakamlarin
toplami kagtir ?

A)12  B)13 Ol14 D)I5 E)I6

5. TAPA

Diyagramda verilen rakamlar, komsu hiicrelerdeki
kesintisiz karalanacak hiicreleri ifade etmektedir. Bir

hiicrede birden fazla rakam var ise komsularindaki 3 3

karalanmis hiicrelerin arasinda en az bir tane bosluk
olmalidir. Tim karalanmis hiicreler birbirleriyle

[y}

kenarlarindan bagh olmalidir ve 2x2 ya da daha biiyiik 6
karalanmig alan bulunamaz .Say1 igeren hiicreler

karalanamaz. Buna gore diyagramda ka¢ tane 2

karalanmis hiicre vardir?

A)19  BR0 C21 D)22 E)23

FINALLER ORNEK OYUNLAR CEVAP ANAHTARI

I-B 2-B 3-B 4D 5-B




TURKIYE 3.ZEKA OYUNLARI YARISMASI SARTNAME VE YONERGESI
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FINALLER YEDEK OYUN TURLERI

1.SUDOKULU APARTMAN

Klasik sudoku sorusunu ¢oOzilinliz. Hiicrelerdeki A,B,C,D.,E harflerine karsilik gelen
rakamlar1 yandaki apartmanlar diyagramina aktarin. Apartmanlar sorusunu ¢oézdiigiiniizde
ok yoniindeki hiicrelere gelecek rakamlarin toplami kagtir?

411 ° ¢ N\
3|6 D E
B
1113 A
5 4 |1 C
4 °| 2

A8 B9 10 D)Il E)I2

2.SUDOKUDAN HAZINE AVINA

Bolgesel sudokuyu ¢o6ziinliz. Hiicrelerdeki A,B,C,D harflerine karsilik gelen rakamlari
yandaki hazine avi diyagramina aktarin . Buna gore hazine avi oyununu ¢ozdiigiiniizde

diyagrama kag elmas yerlesir ?

T Tz
6 AB4 A A
CD5 B B
4136 [ 4o
3 5

A8 B9 O 10 DIl E)I2




YARISMA YONERGESI

3.UNLU UNSUZ SUDOKU

Klasik sudoku sorusunu ¢Oziiniiz. Unlii harf ile

baslayan rakamlar yataydan veya dikeyden komsu )

hiicrelerde olmamalidir. Ayni sekilde tinsiiz harf ile 6
baslayan rakamlar da yataydan veya dikeyden

komsu olmamalidir. Buna goére ok yoOniindeki 6

hiicrelere gelecek rakamlarin toplami1 kagtir?

A)16 B)17 C)18 D)19 E) 20 3 1

4. HARFLI SUDOKU

Rakamlar yerine K,A,L,I,T,E harfleri ile hazirlanan

soruyu klasik sudoku kurallarina gore ¢oziiniiz. A

Buna gore "?" bulunan hiicrelerdeki harflerin tamami 9
kullanilarak  olusturulacak  anlamli  kelimenin L

dordiincii harfi nedir? |

E
A)E B I OK DL ET
5. ANAGRAMLI CIT 'G.2.M.F’.3.1.
Verilen ¢it sorusunu ¢Ozlniiz. Coziimde ¢itin 2 A 21 30
igerisinde kalan harflerin tamamimi kullanarak bir 0 K B | T 2
il adi olusturunuz. Buldugunuz bu ilin adinin & ® & & ® @ ®
iigiincii harfi nedir? 2 ZENA3
3 2R3 2 3
AAD BN OR DT E)Z UDS 313

FINALLER YEDEK SORULAR CEVAP ANAHTARLARI

1-D 2-C 3-E 4-B 5-E
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VELI 1ZIN BELGESI

Asagida  kimlik bilgileri bulunan velisi  bulundugum 6grencinin
oo BATTIINAC. .
adresinde diizenlenecek olan, A Plus Tiirkiye 3.Zeka Oyunlar1 Yarismasi'na
katilmasina izin veriyorum.

Geregini az ederim

Ogrencinin
Adi Soyadi :
TCKN :

Velinin

Adi Soyadi :
Tel No
Imzasi
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