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A Plus Zeka Oyunlar1 adina biuitiin yayin haklari sakhdir.

Sunuda bulunan oyunlarin hig¢birisi yayincinin yazil izni olmaksizin
herhangi bir baska kaynak, dokiiman vb. aktarilamaz.

Mevcut yayinlanmis hali ile tim zeka oyunlari ilgilileri ile paylasilabilir.
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ARDISIK SUDOKU: Klasik sudoku kurallar: gecerli olmak iizere, diyagrama 1’den 6’ya \
kadar rakamlar yerlestiriniz. Aralarinda nokta bulunan iki hiicreye mutlaka ardisik b "
rakamlar gelmelidir. o T
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9. Bir tane de sen yaz! \
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Cukuralti M.ah. 2004 Sk. NO: 12/15
Menderes Izmir

info@apluszekaoyunlari.com
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