
A Plus Zeka Oyunları adına bütün yayın hakları saklıdır. Sunuda bulunan

oyunların hiçbirisi yayıncının yazılı izni olmaksızın herhangi bir başka

kaynak, doküman vb. aktarılamaz. Mevcut yayınlanmış hali ile tüm zeka

oyunları ilgilileri ile paylaşılabilir.

Bu sunudaki oyunların tamamı FUNDA KARTALOĞLU tarafından

hazırlanmıştır.



HECE TAMAMLAMACA: Her satırdaki birinci heceyi/heceleri tamamlayan, ikinci

hece/heceleri ise başlatan ve anlamlı kelimelere dönüştüren heceleri bulunuz. Bu heceler

yukarıdan aşağıya doğru birleştirildiğinde anlamlı yeni bir sözcük oluşmalıdır.
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ANAGRAM: Verilen iki sözcüğün tüm harflerini kullanarak anlamlı yeni bir sözcük

oluşturun.
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KELİME ÇARKI: Verilen rakamların arasına belirtilen sayıda çizgi çizerek bir ya da iki

basamaklı sayılar elde edilmelidir. Bu sayılar, harflerin alfabedeki sıra numaralarıdır.

Diyagramda saat yönünde ya da tersi yönde ilerleyerek, bu harflerden anlamlı bir sözcük

oluşturulmalıdır.

KELİME OYUNLARI - 3
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CEVAP : İĞDE
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CEVAPLAR

1 GERÇEK 9 KARPUZ

2 MANTAR 10 ALTIGEN

3 HAZİRAN 11 DENETİM

4 FASULYE 12 ELMA

5 ELBİSE 13 BEKÇİ

6 GÖÇÜK 14 ÇİÇEK

7 MANEVİ 15 DEFTER

8 TAVŞAN 16 PENCERE




